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1. IDENTIFICATION

1. Connectez vous a l'adresse du site web du CDB : http://cdb-

beauce.fr/index.php.

2. Cliguez sur le menu Carambole->Chalenge Foulon ou Buff-
>Feuille de match. Apparait alors la feuille de match.
3. Il est indispensable de s’identifier en saisissant votre mot de passe

(dangeau par défaut)

S'identifier |--""- ( Se connecter _)

Cliquez sur Se connecter pour s’identifier.

Qﬁ\juuter Fenco ntre_)
4. Si vous étes bien identifié, les boutons ,

( MAJJousur ) L Sauvegarde _)

apparaitront.

2. AJOUTER UNE RENCONTRE

Q—\juuter Fenco ntre_)
1. Cliquez sur le bouton Ajouter Rencontre ,

apparait la fenétre suivante :

Niveau | COMITE v|
Challenge

Challenge |FOULON V|
Journée | JOURNEE N1 v|
Date 30/09/2017

Club Recevant |DANGEAU v|
Cio Vi

Q Ajouter _)

2. Cliquez sur Ajouter pour valider votre rencontre
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3. FEUILLE DE MATCH

1. Sélectionnez votre rencontre. Celle-ci doit étre surlignée en rose

Eure et Loir
DESCRIPTION DES RENCONTRES
ID | Comité/Ligue Challenge Journée N° Date Club recevant Club Visiteur Point Eq. Rec. Point Eq. Vis.
29 COMITE FOULON JOURNEE N1 30/09/2017 DANGEAU ANGERVILLE 0 0
30 COMITE FOULON JOURNEE N12 | 30/09/2017 | ANGERVILLE 2 ANGERVILLE 2 0 0

2. Saisir le N° de licence de tous les joueurs et cliquez sur le bouton

MAJ Joueur C blESs R ) Le noms des joueurs doivent
s’afficher. Dans le cas ou le nom du joueur ne s’affiche pas, merci
de saisir un numéro de joueur existant, la CS fera les modifications
necessaires le soir méme.

3. Saisir les résultats de matchs et cliquez sur le bouton Sauvegarder
pour que les resultats soient enregistrés sur le site.

4. Vous n'avez pas besoin d’envoyer de mail ou d'imprimer... Tous les
resultats sont sur le site disponible pour tout le monde.

%0, FIN DU DOCUMENT ¥,

30/09/2017 http://cdb-beauce.fr Page 5 sur 5



